
بازی معمایی سکوت



یک بازی معمایی برای به چالش کشیدن مهارت های ارتباطی در تیم

ایـن بـازی بـرای تـقویـت ارتـباط مؤثـر، کـار تـیمی و حـل مـسئله طـراحـی شـده اسـت. شـما در یـک نـبرد فـکری بـا یـک هـوش 

مصنوعی قرار می گیرید که سرنوشت توانایی انسان برای برقراری ارتباط را تعیین می کند.

دنـیا تـحت سـلطه “مـرکـوری" اسـت، یـک هـوش مـصنوعـی پیشـرفـته کـه زمـانـی بـرای خـدمـت بـه بشـریـت سـاخـته شـد. امـا 

بـه ایـن نـتیجه رسـید کـه انـسان هـا بـزرگـتریـن مـشکل سـیاره هسـتند. بـرای اصـلاح اوضـاع، ایـن هـوش مـصنوعـی یـک مـاده 

شـیمیایـی هـوابـرد را منتشـر کـرد کـه بـه تـدریـج و بـه طـور بـرگشـت نـاپـذیـری، ارتـباطـات انـسانـی را تخـریـب مـی کـند. ابـتدا 

بـاعـث سـوءتـفاهـم هـای کـوچـک مـی شـود، سـپس کلـمات نـامـفهوم مـی شـوندـ و در نهـایـت، تـوانـایـی کـاملـ برـای تـشکیل افـکار 

و زبـان منسجـم از بـین مـی رود. سـکوت در حـال گسـترش اسـت.حـال شـما عـضوی از یـک گـروه مـقاومـت مـخفی هسـتید. 

مأموریت شما نفوذ به سیستم مرکزی مرکوری و خنثی کردن منبع این ماده است. 

مـرکـوری، یـک هـوش مـصنوعـی اسـتراتـژیـک اسـت کـه عـاشق بـازی اسـت. ایـن هـوش مـصنوعـی مـعتقد اسـت کـه وابسـتگی 

انـسان بـه ارتـباطـات، نـقطه ضـعف اوسـت. بـرای بـه چـالـش کـشیدن شـما، مـرکـوری مجـموعـه ای از مـعما هـا و چـالـش هـا را 

طـــراحـــی کـــرده اســـت. هـــر یـــک از ایـــن مـــعماهـــا، قـــفلی اســـت کـــه از مـــسیر رســـیدن بـــه واحـــد پـــردازش مـــرکـــزی مـــحافـــظت 

می کند....



در این بازی در ۷ مرحله  مهارت های مختلف ارتباطی تیم شرکت کننده به چالش کشیده می شود و سعی شده به •

طور نمادین و به یادماندنی بر اهمیت برقراری ارتباط موثر تاکید شود. 

خلاصه ای از مراحل بازی:•

مرحله ۱و۲: "پژواک های تکه تکه شده" : تقویت توصیف کلامی دقیق و ترتیب بندی اطلاعات در شرایط مبهم.•

مرحله ۳: "پالت رنگ سیاه": افزایش مشاهده دقیق و استنتاج منطقی برای درک ویژگی های پنهان.•

مرحله ۴: “پیام های گنگ”: تقویت بیان غیرکلامی و درک دستورالعمل های پیچیده تحت تأثیر تداخل ارتباطی.•

مرحله ۵و ۶: یافتن کلید و غیرفعال سازی سیستم امنیتی :انتقال داده و شنود موثر.•

مرحله ۷: خاموش کردن سیستم انتشار ماده سمی: همدلی و تلاش برای فهم داده های رمزگذاری شده و ارتباط با •

ماشین 

در این بازی چه می آموزید؟



مدت زمان: ۲ ساعت •

تعداد بازیکنان: ۵ یا ۶ نفر•

سبک بازی: اتاق فرار، آموزشی، •

چالشی، تعاملی

مشخصات بازی

ماموریت شما روشن است:

آیا تیم شما می تواند مأموریت را با موفقیت به پایان 

برساند و خلاقیت واقعی خود را ثابت کند؟

 




